
65 - La balle d'un joueur est sur le green, un peu de boue adhère à la balle. Le joueur marque la position 
de la balle, la relève et la nettoie. Avant de la replacer, il répare un impact de balle (pitch) qui se trouve 
sur la ligne de putt:
q (A) le joueur est pénalisé de 2 coups pour avoir touché sa ligne de putt
q (B) le joueur est pénalisé de 2 coups pour avoir nettoyé sa balle
n (C) le joueur n'est pas pénalisé
70 - En stroke play, la balle d'un joueur est sur le green ; il putte et sa balle en mouvement frappe une 
autre balle située aussi sur le green
n (A) l'autre balle doit être replacée
q (B) l'autre balle doit être jouée où elle se trouve
79 - Un joueur se trouvant dans le rough après son 1er coup, joue une balle qu'il croit être la sienne et 
s'aperçoit de son erreur dès qu'il a terminé le trou en 5 coups:
q (A) en stroke play et en match play, il ajoute deux points de pénalité à son score (5 + 2) et continue
n (B) en stroke play, il doit retourner jouer sa propre balle et ajoutera 2 coups de pénalité au score fait avec sa 

propre balle
n (C) en match play, il perd le trou
84 - En stroke play, la balle d'un joueur est à quelques mètres du green, en dehors de celui-ci. Un cadet 
prend le drapeau en charge à la demande du joueur. Le joueur joue son coup et la balle en mouvement 
touche le drapeau:
q (A) le coup doit être rejoué sans pénalité
q (B) la balle doit être jouée où elle se trouve, il n'y a pas de pénalité car le coup a été joué en dehors du green
n (C) la balle doit être jouée où elle se trouve et le joueur est pénalisé de deux coups
85 – En jouant d'un point du parcours, un joueur envoie sa balle dans un rough épais et ne la retrouve 
pas. Il revient en dropper une autre à l'endroit où il avait joué:
n (A) la deuxième balle est en jeu dès qu'elle a été droppée
q (B) la deuxième balle n'est en jeu que lorsque le joueur a frappé un coup sur elle
88 - Au cours d'une compétition en stroke play, qui est responsable du décompte des coups enregistrés pour chaque 
trou par le marqueur ?
n (A) le compétiteur
q (B) le marqueur
95 - Avant de commencer un trou, un joueur fait un coup d'essai sur le départ près de sa balle (ce qui n'est 
pas recommandé par l'étiquette). Au cours de ce coup d'essai, il touche sa balle et l'envoie quelques mètres 
en arrière du départ
q (A) le joueur n'est pas pénalisé et doit jouer la balle où elle repose
n (B) le joueur n'est pas pénalisé et doit mettre la balle en jeu en la jouant du départ
q (C) le joueur est pénalisé de 2 coups pour avoir déplacé sa balle et doit la jouer où elle repose
111 - Un joueur envoie sa balle dansun rough épais. Il joue une balle provisoire et réussit un très bon 
coup.
Il souhaite continuer avec la balle provisoire, mais avant de jouer un deuxième coup sur celle-ci, on 
retrouve la première balle. Peut-il abandonner la première balle ?
q (A) oui
n (B) non
116 - Au cours du jeu d'un trou, un joueur qui n'a pas eu la prudence de faire sur sa balle une marque 
d'identification retrouve proches l'une de l'autre deux balles de même marque et de même numéro. Il est 
donc incapable d'identifier sa propre balle :
q (A) le joueur peut continuer le jeu, sans pénalité, en choisissant une des deux balles
q (B) le joueur peut continuer le jeu, sans pénalité, mais il doit choisir la balle la plus éloignée du trou
n (C) la balle du joueur est considérée comme perdue, et pour continuer le jeu, il doit adopter la procédure 

correspondante
118 - En stroke play, un joueur joue un coup sur une balle se trouvant dans un bunker et l'envoie sur le 
green. Arrivé sur le green, il s'aperçoit que la balle qu'il a jouée n'était pas la sienne. Il retrouve la sienne
derrière le green :
q (A) le joueur a deux coups de pénalité pour avoir commis une erreur de balle et il doit continuer avec sa 

propre balle, les coups joués avec la mauvaise balle ne comptant pas
n (B) le joueur n'est pas pénalisé pour avoir commis une erreur de balle dans un bunker et il doit continuer 

avec sa propre balle, les coups joués avec la mauvaise balle ne comptant pas


